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Varldens storsta mixed reality-skarm presenteras genom 3D-
raketuppskjutning

Realfiction Holding AB (“Realfiction”), en innovatér och féregangare inom mixed reality-I6sningar,
presenterar idag sin banbrytande display DeepFrame. DeepFrame é&r den stérsta skdrmen av sitt
slag som pa ett évertygande sétt kombinerar den fysiska verkligheten med levande digitala 3D-
animationer helt utan att anvdnda nagon typ av glaségon. Detta ger tittare hdpnadsvéckande effekter
som realistiskt interagerar med miljén som ses genom linsen.

Képenhamn den 18 maj 2017: Den nya patentsdkta displaytekniken presenterades nyligen for en
liten publik i en Overraskningsdemonstration pa det nationella akvariet Den Bla Planet i
Képenhamn, Danmark. Hér visade den nya skdrmen en realistisk 3D-raketuppskjutning som &gde
rum cirka tva kilometer ut pa vattnet. Ett filmteam fangade reaktionen fran askadarna av den
realistiska och ovéntade uppskjutningen som agde rum framfor 6gonen pa dem, vilket framhall
DeepFrames framtida potential.’

"Sedan 2008 har vi arbetat med mixed reality-16sningar som gér det mdjligt fér flera tittare att dela
samma visuella 3D-upplevelse inbdddad i den verkliga fysiska védrlden utan att anvdnda glaségon.
Med DeepFrame har vi &ntligen I6st denna utmaning som gér det mdjligt att radera grénsen mellan
fantasi och verklighet. Nu kan askddaren eventuellt se en verklighetstrogen 3D-version av King Kong
som kléttrar pa byggnaden mittemot ditt kontorsfénster", sdger Peter Simonsen, grundare av och
R&D director i Realfiction.

Genombrottstekniken bakom DeepFrame mdjliggér storskaliga 3D-visualiseringar som ser ut som
hologram i 4K-uppldsning, skddade genom det som ser ut som en fonsterram. Till skillnad fran
andra mixed reality-I6sningar, som fér narvarande utvecklas av andra féretag, krdver DeepFrame
inte att &skadare har pa sig nagra glasdégon eller andra huvudburna enheter for att se de
verklighetstrogna animationerna. Detta gér det mdjligt att skapa visuella bilder som integreras direkt
i vardagliga sociala situationer, dar flera personer kan dela samma erfarenhet som en social
handelse.

Omfattande moéjligheter for nya mixed reality-upplevelser

Realfiction har ett danskt dotterbolag, Realfiction ApS, som har arbetat med féretag som Louis
Vuitton, Tag Heuer och Samsung inom mixed reality sedan 2008. Displayteknologin ger ett extra
digitalt lager till varlden i realtid, vilket intensifierar verkligheten. Marknaden fér mixed reality-
I6sningar beraknas nd arliga intédkter om 80 miljarder dollar ar 2025, enligt forskning frdn Goldman
Sachs Group, Inc.?

DeepFrame-serien av stora mixed reality-skdrmar erbjuder manga applikationer som kan tillampas
inom ett brett spektrum av branscher. Exempelvis férvantas bildskdrmarna anvéndas i néjesparker,
butiker, utstéllningar, byggprojekt och inom 6verskadlig framtid &ven som konsumentprodukter.



"Vi &r mycket glada éver att presentera DeepFrame och férvéntar oss att, fran och med augusti
2017, kunna erbjuda DeepFrame f6r kommersiellt bruk till féretag som vill skapa extraordindra
visningsupplevelser. Denna teknik mdjliggdr att féretag i ndstan vilken bransch som helst kan
presentera nya innehéll och verklighetstrogna upplevelser fér sin publik. Inom den ndrmaste
framtiden férvéantar vi oss ocksa att det blir en populér teknik inom konsumentprodukter, séager Clas
Dyrholm, VD Realfiction.

Realfictions existerande displaylésning, Dreamoc, ar redan en stor framgang inom detaljhandeln
och utstéliningsutrymmen, men &r begrédnsad av dess formfaktor. Med DeepFrame ar storleken inte
langre ett problem, d& bildskdrmarna kan reproducera visuella bilder av nastan vilken storlek som
helst, sdsom en ny bro, en bil, en ombyggd slottsruin eller en verklig visualisering av ett rymdskepp
som svéavar dver stadens silhuett.

DeepFrame bygger pa en kombination av vélkand teknik, forfinad genom hog teknisk kvalitet och
precision i produktionsfasen. Bilden fran en bojd bildskdrm &r avbojd och foérstorad i en
skrdddarsydd glasoptik. Denna glasoptik, i sin nuvarande form av 64 tum (115x115cm) uppfattas
som ett tydligt transparent fonster. Den andra sidan av fonstret visar den verklighet dskadaren
befinner sig i, i kombination med projektionen av bilden fran videoskdrmen. Eftersom glasoptiken
ocksa forstorar bilden kan en skdrm pd 65 tum skapa en projicerad animering som téacker ett
omrade pa flera kvadratkilometer.

Den patentansdkta tekniken &r utvecklad av Realfiction. Optikens tillverkningsprocess &r lika
komplex som ett objektiv for rymdteleskop. Realfictions produkter saljs genom ett internationellt
natverk av B2B-partners.

TILLKOMMANDE MATERIAL
! Se videon med 3D-raketuppskjutningen pa det nationella akvariet hér:
https://youtu.be/ShfGydxB5D8

> Lank till rapporten fr&n Goldman Sachs Group Inc: http://www.goldmansachs.com/our-
thinking/pages/technology-driving-innovation-folder/virtual-and-augmented-reality/report.pdf

Lank till Press Kit: https://www.realfiction.com/press

For mer information om DeepFrame:
https://www.realfiction.com/solutions/mixed-reality/deepframe

Nyemission infor planerad notering pa Nasdaq Stockholm First North

Realfiction genomfor just nu en nyemission om cirka 21,5 MSEK infér planerad notering pa Nasdaq
Stockholm First North. Realfiction har pé férhand skriftligen avtalat om teckningsforbindelser om
cirka 10 MSEK, varav cirka 4 MSEK avtalats med bolagets samarbetspartner AMTRAN Technology
Co. Ltd ("AmTRAN”). Harutéver har AmMTRAN ladmnat vederlagsfri garantiteckning om cirka 5 MSEK
i nyemissionen. Teckningstiden I6per till och med den 24 maj 2017. Realfiction vill férstarka sin roll
som kommersiell marknadsledare och star nu infor en acceleration av verksamheten. Den likvid
som bolaget erhdller genom nyemissionen &r framst avsedd att finansiera innovation,
innehallsutveckling, marknadsféring, finansieringslésningar samt rekrytering for att sakerstélla 6kad
férséljning och implementering av nya initiativ.

Memorandum, anmalningssedel och teaser



Memorandum (innehallande fullstandiga villkor och anvisningar), teaser och anmalningssedel finns
tillgangliga pa bolagets (www.realfiction.com) och Sedermera  Fondkommissions
(www.sedermera.se) respektive hemsidor.

Finansiell radgivare
Sedermera Fondkommission ar finansiell radgivare till Realfiction i samband med nyemissionen och
den planerade noteringen pa Nasdaq Stockholm First North.

Foér mer information om nyemissionen, vanligen kontakta:
Sedermera Fondkommission

Telefon: +46 40-615 14 10

E-mail: info@sedermera.se

www.sedermera.se

Foér mer information om Realfiction Holding AB, vdnligen kontakta:
Clas Dyrholm, grundare och VD

Telefon: +45 25 22 32 81

E-mail: clas@realfiction.com

www.realfiction.com

Om Realfiction Holding AB

Realfiction Holding AB:s rérelsedrivande dotterbolag grundades 2008 och &r en marknadsinnovatér inom
mixed reality, en marknad som beraknas att uppga till 80 miljarder dollar under 2025. Realfictions forsta
produktfamilj, Dreamoc, har sedan starten sdlts i éver 10 000 enheter och bolaget lanserar nu sin nya
patentansokta teknologi DeepFrame, en serie stora mixed reality-skarmar. DeepFrame erbjuder en méngd
nya applikationer fér féretag inom branscher som underhallning, tillverkning och detaljhandel samt ett brett
utbud av framtida konsumentprodukter.



