
 

 
 

 
 

 
Pressemitteilung 
 
 

Gravity Island 
 
Putziges Puzzle-Abenteuer ab sofort erhältlich! 
 
Mönchengladbach, 24. März 2016 – Endlich ist es soweit! Ab sofort können Knobelspiel-
Fans und Geschicklichkeitsakrobaten in Gravity Island mit dem niedlichen Knuddelwesen 
Shiro auf Abenteuerreise gehen. Zusammen mit dem süßen Fellknäuel lösen sie auf der 
Suche nach den Lumies knifflige Levels und nutzen Shiros einzigartige Fähigkeit die 
Schwerkraft beeinflussen zu können, um auf iPhone® und iPad® gefährlichen Fallen und 
Hindernissen auszuweichen.  
 
Die beiden Entwicklerteams ILIKESCIFI Games und Clemént Willay Games sowie Publisher 
astragon Entertainment bringen mit Gravity Island ein zuckersüßes und zugleich kniffliges 
Knobelspiel in den App Store®.   

 
In vier völlig unterschiedlichen Welten erwarten den Spieler 80 
herausfordernde Levels mit stetig ansteigendem Schwierigkeitsgrad, in 
denen er Shiros besonderes Talent, die Schwerkraft aushebeln zu können, 
geschickt einsetzen muss, um die dort versteckten Glühwürmchen – die 
Lumies – einsammeln zu können. Dabei muss er so manches Mal nicht nur 
gehörig um die Ecke denken, sondern auch zahlreiche Fallen und 
Hindernisse überwinden, die Shiro sonst sehr schnell ins Jenseits 
befördern können.  

 
Ob glitschige Rutschflächen in der Eiswelt, gefährliche Sprengfallen in der Feuerwelt, 
stachelige Fallen im Dschungel oder tiefe Abgründe in der Traumwelt, der Spieler muss 
stets auf der Hut sein, um den kleinen Shiro sicher durch die Labyrinthe zu manövrieren. 
Wie gut, dass ihm sein schwebender Berater Seraphin stets mit hilfreichen Tipps zur Seite 
steht!  
 
Weitere Informationen unter:  
 

Link zum App Store®: https://itunes.apple.com/app/gravity-island/id1051784215 
 

Homepage: www.gravity-island.de 
 

Facebook: https://www.facebook.com/GravityIsland  

https://itunes.apple.com/app/gravity-island/id1051784215
http://www.gravity-island.de/
https://www.facebook.com/GravityIsland


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Apple, the Apple logo, iPad and iPhone are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. App Store is a 
service mark of Apple Inc. IOS is a trademark or registered trademark of Cisco in the U.S. and other countries and is used 
under license. 
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Über astragon Entertainment GmbH und astragon Sales & Services GmbH 
Die astragon Entertainment GmbH bildet zusammen mit der astragon Sales & Services GmbH den Kern der im Juli 2015 neu 
geschaffenen astragon-Gruppe. Diese ist aus den beiden Games-Publishern astragon Software GmbH (gegründet im Jahr 
2000) und rondomedia Marketing & Vertriebs GmbH (gegründet im Jahr 1998) hervorgegangen. Die astragon-Gruppe ist heute 
der zweitgrößte Hersteller und Vermarkter von Computerspielen in Deutschland (Stückzahlen CD-ROM / DVD laut GfK Media 
Control, Gesamtjahresauswertung 2014) 
 
Schwerpunkte des Sortiments sind Casual Games und technische Simulationen für den PC. Adventure-Spiele und 
Wirtschaftssimulationen runden das Portfolio ab. Mit den Spielereihen „Big Fish Games“, „play+smile“ und „Best of 
Simulations“ ist die astragon-Gruppe mit drei bekannten Dachmarken im Games-Bereich im Handel präsent. Neben dem 
Vertrieb an Retail-Handelspartner im deutschsprachigen Raum durch die astragon Sales & Services GmbH werden die 
Produkte in Lizenz oder per Download über die astragon Entertainment GmbH international vermarktet. Konsolentitel, Mobile 
Games sowie Titel für Smartphones und Tablets ergänzen das Produktportfolio. Weitere Informationen finden sich unter 
www.astragon-entertainment.de.  
 
Über ILIKESCIFI Games: 
ILIKESCIFI Games ist ein unabhängiger Indie-Entwickler aus Österreich. Mit Liebe fürs Detail, guter Musik und allem was Retro 
ist wird vorrangig an 2D Spielen mit klassischem Gameplay gearbeitet. Gemeinsam mit dem französischen Programmierer & 
Spieleentwickler Clement Willay wurde das Projekt Gravity Island entwickelt. Mehr Informationen über ILIKESCIFI Games: 
http://www.ilikescifi.com/  
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