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Bau-Simulator 2 US - Console Edition & Bau-Simulator 2 US - Pocket Edition

Bau-Simulator 2 US fiir Konsolen und PC ab sofort verfligbar!

Monchengladbach, 13. September 2018 — astragon Entertainment GmbH und weltenbauer.
Software Entwicklung GmbH freuen sich, heute den offiziellen Release der Bau-Simulator 2
US - Console Edition sowie der Bau-Simulator 2 US - Pocket Edition bekannt zu geben. Die
Portierung des beliebten Mobile-Games Bau-Simulator 2 fiir die PlayStation®4, die Xbox One®
sowie den PCist ab sofort im PlayStation® Store sowie im Xbox Games Store und auf Steam™
verfiigbar!

Hier der Link zum offiziellen Release-Trailer auf YouTube:
https://youtu.be/Ysp1Z-FMd8E

Das weltenbauer.-Entwicklerteam erfiillt mit der Portierung des bisher nur mobil erhaltlichen
Bau-Simulator 2 den Wunsch vieler Fans, neue Inhalte wie StraRenbau oder einen erweiterten
Fuhrpark mit Fahrzeugen und Maschinen bekannter US-Hersteller auch auf PC und, erstmals
in der Geschichte der Spielereihe, auf Konsole genieBen zu konnen.

Im fiktiven US-Bundesstaat Westside Plains stehen den Spielern dabei mehr als 40 original
lizenzierten Baufahrzeuge und Gerate weltbekannter Hersteller wie Caterpillar, Liebherr,
Palfinger, Bell, STILL, ATLAS, Mack Trucks, MEILLER Kipper und Kenworth zur Auswahl. Zum
Einsatz kommen diese dann in mehr als 60 vielfaltigen und anspruchsvollen Bauauftragen,
die an unterschiedlichsten Orten innerhalb der offenen, frei befahrbaren Spielwelt zu finden
sind. Ob beim Ausbaggern von Baugruben, dem Steuern riesiger Krane, dem Verladen von
Baumaterialien, dem BetongielRen oder dem Asphaltieren und Aufbereiten von Strallen, fiir
jeden Bau-Fan ist hier die richtige Tatigkeit dabei. Sondermissionen wie der Bau eines
riesigen Einkaufszentrums, eines Museums oder einer Philharmonie sorgen fiir zusatzliche
Abwechslung im Baualltag.


https://youtu.be/Ysp1Z-FMd8E

Die Bau-Simulator 2 US - Console Edition fiir PlayStation®4 und Xbox One® ist ab sofort zum
Preis von 14,99 EUR (UVP) im PlayStation® Store sowie im Xbox Games Store verfiigbar. Die
Bau-Simulator 2 US - Pocket Edition fiir den PC ist ebenfalls ab sofort zum Preis von 9,99
EUR (UVP) auf Steam™ erhaltlich, wobei sich Besitzer der Steam™-Version des Bau-Simulator
2015 fiir PC Uber einen Treuerabatt von 50% freuen diirfen.

Bau-Simulator 2 US - Console Edition fiir PlayStation®4 im PlayStation® Store:
https://store.playstation.com/de-de/product/EP2430-CUSA10533_00-
CONSIM2CONSOLEQO

Bau-Simulator 2 US - Console Edition fiir Xbox One® im Xbox Games Store:
https://www.microsoft.com/de-de/p/bau-simulator-2-us-console-edition/brvg1wg51nvg

Bau-Simulator 2 US - Pocket Edition fiir den PC auf Steam™:
https://store.steampowered.com/app/787740

Weitere Informationen unter:

Homepage: http://www.bau-simulator.de/

Facebook: https://www.facebook.com/ConstructionSimulator/
Pressroom: http://news.cision.com/de/astragon-entertainment-gmbh/
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astragon Entertainment GmbH

astragon Entertainment (gegriindet 2000) gehort zu den fiihrenden unabhangigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum
des vielseitigen Produktportfolios stehen qualitativ hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator, der
Landwirtschafts-Simulator oder der Bus-Simulator, aber auch komplexe Wirtschafts-Simulationen und Strategiespiele. Der
Vertrieb der Big Fish-Reihe (Mystery Case Files, Dark Parables, Grim Tales) rundet das Sortiment ab. astragons Spiele sind
weltweit fiir verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhaltlich. Mehr Informationen unter
www.astragon.de.

weltenbauer. Software Entwicklung GmbH

Die weltenbauer. Software Entwicklung GmbH ist ein Studio fiir Computerspiele, interaktive Anwendungen und Visualisierung.
Seit 2006 realisiert weltenbauer. vielfaltige Projekte im Games-, Serious-Games und Interactive Bereich. Dabei wurden
umfangreiche Erfahrungen in der Multi-Plattform Entwicklung fiir mobile Gerate, Konsolen, Desktop-Systeme und Browser
gesammelt. weltenbauer. besteht aus 24 Festangestellten und freien Experten aus den Bereichen 3D-Computergrafik,
Konzeption, Echtzeit- und Webentwicklung. Weitere Informationen: www.weltenbauer-se.com und
www.facebook.de/weltenbauer.
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