
 

 
 

 
 
 
Pressemitteilung 
 
Landwirtschafts-Simulator 17 
 
Ab sofort auch für PlayStation® 4 Pro! 
 
Mönchengladbach, 25. November 2016 – Seit seinem Release vor rund einem Monat konnte 
der Landwirtschafts-Simulator 17 bereits über eine Million Spieler auf den Pattformen 
PlayStation® 4, Xbox One® und PC begeistern – ein Rekordergebnis für die beliebte 
Franchise. Den virtuellen Landwirten stets eine möglichst optimale Spielerfahrung bieten zu 
können, liegt dem Team des unabhängigen Schweizer Entwicklerstudios GIANTS Software 
dabei immer besonders am Herzen. Nun hat sich GIANTS entschlossen, in diesem Punkt 
noch einen Schritt weiterzugehen: Zusammen mit astragon Entertainment und Focus Home 
Interactive freuen sie sich sehr, heute die Kompatibilität des Landwirtschafts-Simulator 17 
mit der PlayStation® 4 Pro bekannt zu geben.  
 
Ein kostenloses Update erlaubt es Landwirtschafts-Simulator 17-Fans, die eine  
PlayStation® 4 Pro besitzen, die volle Power ihre Konsole zu nutzen und mit verbesserter 
Leistung und Grafik noch tiefer in die Welt der virtuellen Landwirtschaft einzutauchen. Bei 
Spielstart können sie sich nun entscheiden, ob sie mit Ultra HD (4K-Auflösung), HD (1080p 
bei 60fps) mit verbesserter Sichtweite oder Quad HD (1440p bei 60fps) spielen wollen. Dank 
verbesserter Schatten bei erhöhter Sichtweite gewinnt die Grafik zudem deutlich an Klarheit.  
 
Zusätzlich zur neuen Kompatibilität bietet das Update allen Spielern – gleich, ob sie den 
Landwirtschafts-Simulator 17 auf PlayStation® 4 oder PC (in Kürze auch auf Xbox One®) 
spielen – zahlreiche von ihnen gewünschte Verbesserungen. Mehr Informationen hierzu 
können den Patchnotes im offiziellen Forum des Spiels entnommen werden.  
 
Last, but not least, eine weitere tolle Neuigkeit für PlayStation® 4-Besitzer: Über PlayStation® 
Plus können Sie ab sofort den Massey-Ferguson Black Duals-Traktor  kostenlos 
herunterladen! 
 
 
 
 



 

Der Landwirtschafts-Simulator 17 ist für PC (34,99 Euro/UVP), PlayStation® 4 und 
PlayStation® 4 Pro sowie Xbox One® (jeweils 49,99 Euro/UVP) erhältlich. Eine mit 
spannenden Inhalten randvoll gefüllte Collector’s Edition für PC lässt zudem zum Preis von 
49,99 Euro (UVP) das Herz aller Sammler höher schlagen.  
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Über astragon Entertainment GmbH und astragon Sales & Services GmbH 
Die astragon Entertainment GmbH und die astragon Sales & Services GmbH sind im Juli 2015 als Kern der neu geschaffenen 
astragon-Gruppe aus den beiden Games-Publishern astragon Software GmbH (gegründet im Jahr 2000) und rondomedia 
Marketing & Vertriebs GmbH (gegründet im Jahr 1998) hervorgegangen. Die astragon-Gruppe ist heute der zweitgrößte 
Hersteller und Vermarkter von Computerspielen in Deutschland (Stückzahlen CD-ROM / DVD laut GfK Media Control, 
Gesamtjahresauswertung 2015). 
 
Schwerpunkte des Sortiments sind Casual Games und technische Simulationen für den PC. Adventure-Spiele und 
Wirtschaftssimulationen runden das Portfolio ab. Mit den Spielereihen „Big Fish Games“, „play+smile“ und „Best of Simulations“ 
ist die astragon-Gruppe mit drei bekannten Dachmarken im Games-Bereich im Handel präsent. Neben dem Vertrieb an Retail-
Handelspartner im deutschsprachigen Raum durch die astragon Sales & Services GmbH werden die Produkte in Lizenz oder per 
Download über die astragon Entertainment GmbH international vermarktet. Konsolentitel, Mobile Games sowie Titel für 
Smartphones und Tablets ergänzen das Produktportfolio. Weitere Informationen finden sich unter www.astragon.de.  
 
Über GIANTS Software 
Die GIANTS Software GmbH ist ein Schweizer Spieleentwickler-Studio mit Sitz in Zürich. Seit 2004 produziert GIANTS Software 
innovative Produkte mit dem Fokus auf Gameplay und Technologie. Neben der Entwicklung von erfolgreichen Computerspielen, 
wie dem Landwirt-schafts-Simulator, bietet das Unternehmen auch eine eigene umfassende Game Engine an. Mehr 
Informationen unter: www.giants-software.com, facebook, twitter oder youtube.    
 
 
Über Focus Home Interactive 
Focus Home Interactive mit Sitz in Paris wurde 1996 als unabhängiger französischer Publisher gegründet. Focus ist für die 
Qualität, Vielfältigkeit und Originalität seines Portfolios bekannt und zeichnet für die Veröffentlichung interessanter Spiele 
verantwortlich, die auch weltweite Bekanntheit erlangt haben, wie z.B. Blood Bowl, das Strategiespiel Wargame, Sherlock 
Holmes, TrackMania, Runaway, Cities XL, Cycling Manager und Landwirtschafts-Simulator. Auch die kommenden Monate und 
Jahre werden weitere spannende Releases bereit halten, darunter The Technomancer, Vampyr, Call of Cthulhu sowie 
verschiedene Spiele, die auf den berühmten Warhammer- und Warhammer 40,000-Lizenzen von Games Workshop basieren. 
www.focus-home.com  
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