


Bokslutskommunike for perioden
1 januart 2015 till 31 december 2016

B Omsattningen uppgick till -0,02 MSEK (0,02 MSEK).

B  Omsattningen Q4 uppgick till -0,11 MSEK (0,02 MSEK).

B Rérelseresultat fore avskrivningar uppgick till -17,04 MSEK (-3,38 MSEK).

B Rorelseresultat fore avskrivningar Q4 uppgick till -5,44 MSEK (-1,79 MSEK).
B Resultat efter finansiella poster uppgick till -17,66 MSEK (-3,91 MSEK).

m Resultat efter finansiella poster Q4 uppgick till -5,55 MSEK (-2,32 MSEK).

B  Gaming Corps episodbaserade aventyrsspel gavs dndrade férutsattningar. Spelet var tidigare
tankt att vara delvis baserat pa en film. Spelet ar nu helt fristdende och kommer att lanseras

som The Descendant den 24 mars 2016.
B Gaming Corps och Rebel Ventures inledde samarbete om sportspel.

®  Optionsinlosen tillférde Bolaget ca 7,4 MSEK efter periodens utgang.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Uppgifterna inom parentes avser foregdende
ar. Merparten av verksamheten bedrivs i Gaming Corps AB. Bolaget ar publikt (publ). Visual Dreams AB &r ett helagt dotterbolag till
Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari 2016.

Om bolaget:

Gaming Corps AB utvecklar datorspel (gaming och kasino) baserade pa egna IP:n och valkanda internationella varuméarken. Gaming
Corps aktie handlas pa Nasdaq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser ar Remium.
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VD har ordet

Vi bodrjar antligen narma oss lansering av
aventyrsspelet The Descendant. "Full fart” ar
ett starkt uttryck som for oss innebar fokus pa
det som ar viktigt. Oavsett hur man anvander
uttrycket kanns det relevant att saga att vi har
kort med full fart under utvecklingen av vart
episodbaserade dventyrsspel som nu kommer
att lanseras som The Descendant den 24 mars.
Teamet jobbar sedan en tid tillbaka for fullt med
utvecklingen av den andra episoden av spelet.

Spelets mottagande och forsaljningsframgang kommer att
vara kritiskt av flera anledningar. Dels for att satta Gaming
Corps pa varldskartan som en spelutvecklare att rakna med
inom genren och dels sjalvklart for att trygga Bolagets fram-
tida finansiering av verksamheten. Var malsattning ar att
spelets forsaljning ska tacka spelets utvecklingskostnad och
samtidigt ge ett Overskott pa sista raden. Darmed har allt
fokus under fjarde kvartalet legat pa utvecklingen av The
Descendant. Jag ar Overtygad om att det har varit ratt beslut
att lagga det mesta at sidan under fjarde kvartalet fram till
lanseringen av spelet.

Nedrakningen har bdrjat. Samtliga medarbetare har lagt
ner ett fantastiskt arbete i att skapa basta mojliga forutsatt-
ningar for att The Descendant skall kunna bli den kommer-
siella framgang spelet fortjanar.

Uppsala 25 februari 2016

Nicklas Dunham, Medgrundare och VD, Gaming Corps AB
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Kort om verksamheten

Gaming Corps ar ett Uppsalabaserat spelféretag verksamt inom spel (gaming) och kasino (gambling).

Bolagets grundare Nicklas Dunham och Jens Larsson har bada varit en stor del av den svenska
spelindustrins framvaxt alltsedan tiden da Starbreeze startades i slutet av nittiotalet. Gaming Corps

jobbar idag med ett flertal projekt, daribland det populdra basketspelet “Slam Dunk Basketball” och

ett episodbaserat aventyrsspel som kommer att lanseras den 24 mars 2016 som "The Descendant” pa

Steam.

Produktlanseringar
och pagaende projekt

Gaming Corps episodbaserade aventyrsspel

Det episodbaserade spelet "The Descendant”, som Gaming
Corps arbetat med under en langre tid kommer att bérja sal-
jas den 24 mars 2016. Spelet som utspelar sig i en post-apo-
kalyptisk framtid kommer att ges ut i fem delar med 2-3
manaders mellanrum under 2016. Det finns ute till forbestall-
ning redan nu.

Mer information om "The Descendant”:

https://descendantgame.com/

Kasinoprojekt

Gaming Corps arbetar pa nya koncept for en ny sorts kasino
slot (enarmad bandit) dar anvandarupplevelsen och utseen-
de skiljer sig markant fran den genomsnittliga kasinoproduk-
ten pd marknaden idag.

Visual Dreams

Gaming Corps forvarvade i slutet av forra aret mobilspels-
féretaget Visual Dreams som har en stor spelarbas varlden
6ver. Gaming Corps haller nu pa att jobba med nésta uppda-
tering av spelet Slam Dunk.

Tillsammans med Rebel Ventures ar ambitionen att starta en
samarbete med nagon av de mest valkanda klubbarna i varl-
den inom basket for vidareutvecklingen av Slam Dunk serien.

Kort om marknaden

Spelindustrin idag

Den globala spelindustrin ar idag fullt jamférbar med Hol-
lywoods filmindustri vad galler popularitet och intakter, men
ocksa 6kade produktionskostnader. Att utveckla spel har dar-
for inte blivit billigare med tiden vilket delvis har att géra med
antalet specialistkompetenser som kravs. Samtidigt ar den
potentiella fortjdnsten av spelen som ges ut hogre an nagon-
sin. Nar Apple nu lanserat en ny version av sin populdra Apple
TV, dar det aven finns mojlighet att ladda hem och spela spel,
har marknaden fatt annu en stor aktor jamte Steam, Android,
Microsoft och Sony. Gaming Corps amnar vara en fortsatt del
av den utvecklingen pa alla satt.

Spelmarknaderna —

gaming och gambling (kasino)

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och beraknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kalla: NewZoo

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till
hela varlden uppskattades gamblingmarknaden for spel 6ver
internet vara vard ca 26 miljarder euro 2013. Den siffran for-
vantas ha stigit till ca 35 miljarder euro under 2016. | synner-
het sa kallade slots (enarmade banditer) passar val att spela
pé mobila plattformar och utgor ett tillvaxtsegment av gam-
blingmarknaden. Kalla: H2GC

www.gamingcorps.com [l 5



Handelser under fljarde kvartalet

Gaming corps episodbaserade spel ges ut utan
koppling till filmen air

Gaming Corps meddelade den 10 november att samarbetet
med Skybound gallande varumarket AIR avslutats. Bolaget
kommer att ge ut ett nytt spel utan koppling till Skybound och
Air. Det nya spelet kommer att lanseras som Gaming Corps
egna varumarke The Descendant den 24 mars 2016.

https://descendantgame.com/

Handelser efter

Gaming corps och rebel ventures startade
samarbete kring sportspel

Gaming Corps meddelade den 26 november att samarbete
inletts med amerikanska Rebel Ventures om att utveckla spel
for nagra av varldens storsta idrottsklubbar. Rebel Ventures,
som ar baserat i Los Angeles, med en stark narvaro i New
York och Madrid, jobbar idag med bland andra Real Madrid
CF, Liverpool FC, Los Angeles Kings, Chicago Bulls och Gol-
den State Warriors. Hela listan gar att finna pa deras hemsida
rblventures.com.

Gaming Corps och Rebel Ventures férsta gemensamma pro-
jekt kommer att handla om att engagera basketfans knutna
till en av de klubbar det amerikanska bolaget idag arbetar
med. Projektet ar berdknat att bli kant under férsta kvartalet
2016

delarsperiodens utgang

Optionsinlosen tillférde gaming corps ca 7,4 msek
Gaming Corps har tillforts ett kapitaltillskott om ca 7,4 MSEK
sedan arsskiftet genom optionsinldsen fran tva olika options-
program. Det ena optionsprogrammet |&pte ut den 31 januari
2016 och berattigade till nyteckning av 300.000 aktier a 10
kronor styck. Gaming Corps grundare och storagare Nicklas
Dunham (VD) och Jens Larsson (Creative Director) tecknade
via det gemensamma bolaget, Dunham Sweden AB, 39.999
aktier med stdd avinnehavda optionsréatter. Teckningsgraden
for programmet uppgick till 99,9%. Det andra optionspro-
grammet berattigar till nyteckning av 908.001 aktier a 8 kro-
nor fram till och med den 31 maj 2016, varav 566.796 aktier
har tecknats med stéd av innehavda optionsratter.

Gaming Corps beslutade om nytt lanserings-
datum fér The Descendant

Gaming Corps meddelade den 18 februari att dventyrsspelet
The Descendant fatt nytt lanseringsdatum. Den forsta episo-
den av spelet kommer att lanseras den 24 mars 2016. Denna
forandring bestamdes efter strategiska diskussioner med Ga-
ming Corps marknadsféringsbyra som identifierade ett gynn-
sammare lanseringsfonster for att undvika konkurrens fran
andra spel i samma genre.
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Allmant

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 31 december 2015 till 28
personer (11 personer). Medelantalet heltidsanstallda for pe-
rioden uppgick till 28 personer (10 personer). Medelaldern ar
cirka 31 ar och kénsfordelningen &r 27 man och en 1 kvinna.

Investeringar

Under delarsperioden har 185 TSEK investerats i datorer och
annan teknisk utrustning. Inga inventarier har inférskaffats
under Q4. | ett datorspelsforetag ar det kort livstid pa datorer
och datorer som inte kostar mer an 10 tkr eller haller i mer &n
fem ar kostnadsfors direkt.

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pa bolagets hemsida

http://www.gamingcorps.com/ir

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nas-
daq OMX First North. Per handelsdag den 30 december 2015
var sista avslutet pa kurs 10,45 SEK per aktie vilket motsvarar
ett borsvarde om cirka 99,9 MSEK baserat pa 9 558 642 ute-
staende aktier.

Bolaget har ett kvarvarande optionsprogram som berattigar
till nyteckning av aktier enligt tabellen nedan. Optionspro-
grammet har varit foremal for omrakning i anledning av upp-
delning av Bolagets aktie beslutad av arsstamma den 20 mars
2015. Bolagets registrerade aktiekapital kommer att uppga
till ca 953.108 SEK fordelat pa 10.407.936 aktier efter registre-
ring av aktierna som nyligen tecknats med stéd av innehavda
optionsratter.

Antal aktier som ka

341 205 31 maj 2016

Finansiell utveckling

. Finansiering och finansiell stéllning: Det egna kapitalet
uppgick till -17,41 MSEK (-1,79 MSEK) per den 31 decem-
ber 2015. Eget kapital per aktie vid full utspadning upp-
gick till -1,8 SEK (-1,06 SEK). Soliditeten var pa rapport-
dagen -85,5 % (-75,7 %). Kassaflodet fran den l6pande
verksamheten uppgick till -17,21 MSEK (-3,45 MSEK) un-
der perioden och i Q4 var kassaflodet fran den I6pande
verksamheten -4,52 MSEK (-1,93 MSEK). Periodens kas-
safléde uppgick till 5,23 MSEK (0,66 MSEK) och fér Q4 var
kassaflodet -6,03 MSEK (-2,70 MSEK).

. Kassaflodet fran den I6pande verksamheten under Q4
var -4,5 MSEK (Q3 -10,6 MSEK) .

. Intakter: Bolaget forsta storre speltitel, dventyrsspelet
"The Descendant”, kommer att lanseras den 24 mars
2016.

. Kostnader: Gaming Corps har under perioden anstallt
5 personer. Rekrytering av specialistkompetens inom
spelbranschen ar kostsamt. Flera anstallda har rekry-
terats fran andra lander &n Sverige och gett upphov till
merkostnader i samband med flytt.

. Risker och osakerhetsfaktorer: Bolagets styrelse kom-
mer att folja forsaljningsutvecklingen av aventyrsspelet
The Descendant noga och bedéms ha god beredskap att
|6sa framtida finansiering.

rs per aktie

8,00 kr
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Nyckeltal

2015 2014 2015 2014

* Avser det antal aktier utestdende optionsrdtter kan pdkalla Iésen pa.
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Resultatrakning -

2015 2014 2015 2014

www.gamingcorps.com [l 9



Balansrakning -

Tillgangar 2015-12-31 2014-12-31
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Balansrakning forts.

Eget kapital och skulder 2015-12-31 2014-12-31
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Kassaflodesanalys -«

2015 2014 2015 2014
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Forandringar 1 det egna kapitalet -

Ovrigt

Ej reg till- An- Summa
Aktie- aktie- skjutet samlad eget
kapital kapital kapital forlust kapital
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Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvénts fér perioden. Denna bokslutskommuniké har upprattats i enlighet med Arsredovisningslagen samt
Bokforingsnamndens allmanna rad. | det fall det saknas ett allmant rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovis-
ningsradets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvants i bokslutskommunikén som i
den senaste arsredovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméassiga underskottet uppgar per den 31 december 2015 till -21,40 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Nasta rapport, for perioden januari-mars 2016, kommer att publiceras torsdagen den 26 maj 2016.

Arsstamman kommer att hallas den 26 maj 2016. Styrelsen har inte for avsikt att féresla ndgon utdelning.

Uppsala den 25 februari 2016

Nicklas Dunham, VD, pa uppdrag av styrelsen

Denna bokslutskommuniké har inte varit foremdl for granskning av bolagets revisor.

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com.

For kontakt gallande IR-fragor, vanligen kontakta bolaget via e-post: ir@gamingcorps.com eller post Gaming Corps AB, Att: Investor
Relations, Dragarbrunnsgatan 46, 753 20 Uppsala.

For ytterligare upplysningar
Nicklas Dunham, VD och medgrundare: 070-740 61 81
Per Finnstrom, COO och ekonomi: 072-217 51 75

Gaming Corps AB Remium AB ar Bolagets Certified Adviser.
Dragarbrunnsgatan 46 Tel: 08-454 32 00

753 20 Uppsala Fax: 08 - 454 32 01

Email: info@gamingcorps.com Email: info@remium.com

Internet: www.gamingcorps.com Internet: www.remium.com
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