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Framgangsrik forsaljning av arets nyutvecklade julkalenderprodukt

MillionMind har évertréffat tidigare ars férsiljning av sin digitala julkalenderprodukt. Arets forsiljning pa 500 Tkr r en 8kning med ca 150 %
jamfort med 2017 och bland de nya kunderna finns flera vidlkdnda varumarken.

MillionMind erbjuder sedan sex ar tillbaka en digital julkalender med quiz och gamification — en produkt som har utvecklats I6pande varje ar men nu
genomgatt en nyutveckling fran grunden. Lanseringen av produkten innebar en premiar for var nya plattform som har varit under utveckling sedan i véras. En
stor fordel med den nyutvecklade produkten &r att kunderna fran och med i ar sjélva kan géra det manuella arbetet med att utforma sina kalendrar — nagot
som samtidigt ger dem ett stérre inflytande 6ver slutresultatet och forbattrar marginalen for produkten avsevart.

Omséttningen for kalendrama har de tre senaste aren legat pa i genomsnitt 200 Tkr arligen — 2017 landade kalenderforsaljningen pa sju kalendrar och exakt
200 Tkr. Arets omséttning pa lite drygt 500 Tkr innebar med andra ord en ékning med omkring 150 %.

Forutom de konkreta intdktema &r det ocksa gladjande att kunna vélkomna 15 nya, och déribland flera vélkanda, varumérken som kunder efter
kalenderforséljningen.

Ordinarie pris fér en digital julkalender fran MillionMind &r 35 000 kr.

For ytterligare information, kontakta:

Olav Témblom

VD Red Resene Entertainment AB (publ)/MillionMind Sweden Technology AB
0702-19 04 06

olav@redreseneentertainment.com

www.redreseneentertainment.com

www.millionmind.com

Red Reserve Entertainment AB har i dotterbolaget MillionMind utvecklat en IT-plattform och en metod dér féretag kan skapa egna quizer i
kommunikations- eller utbildningssyfte. Plattformen bygger péa gamification, nagot som de senaste aren har visat sig vara en viktig faktor for att skapa
engagemang online. | och med forvérvet av Red Reserve AB &r bolaget numera &ven en stor aktor i esportbranschen.



